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Oppgave 1 — Flervalgsoppgave (25%)

Under finner du noen spersma og pastander. Det er fire alternativer pa hvert sparsmal, og ingen, ett,
to, tre dler alle aternativene kan vageriktige. Du far 1 poeng for alle riktige kryss og alle riktige ikke-
kryss. Dette betyr at det er totalt 4 poeng som deles ut per spersmal. Med 6 sparsmal blir det dermed
maksimalt 24 poeng. Du far ikke uttelling for & begrunne svarene dine.

Riv ut denne siden og lever den sammen med resten av besvarelsen din al|b|c

1. Hvabetyr det at Visual Basic er hendel sesbasert?
a. Visua Basic er .NET-basert, ikke hendel sesbasert
b. At hendelser utfarer riktig prosedyre
c. At prosedyrer utfgres basert pa hvilke hendelser som inntreffer
d. At egendefinerte funksjoner er basert p& hendel ser

2. Hvablir skrevet ut ndr 3 og 4 skrives inn fra brukeren?
Dmtalll, tall2
talll = inputBox("Farste tall")
tall2 i nput Box("Andre tall™")
msghbox (tall l+tall 2)

a7

b. En feilmelding siden datatypene ikke er angitt
c. 3+4

d. ingenting

3. Static er et kodeord som
a. gjar at en variabel har lengre levetid enn prosedyren den er i
b. gjer at innholdet i en variabel kan brukesi flere prosedyrer
C. gjar at en prosedyre blir global
d. gjer det mulig & unngd bruk av |gkker for innlesing

4. En Timer er en kontroll som
a. mabrukes sammen med | akker
b. pa mange méter erstatter |akker
c. kan brukesfor alage grafikk i VB.NET
d. har egenskapen interval oppgitt i millisekunder

Private Sub Tinmerl Tick(

ByVal sender As System (bject,
ByVal e As System Event Args)
Handl es Tinerl. Tick

Static a As Integer

Dmb=a- 1

a+=3+b

Li st Box1. |l tens. Add(a)

If a >= 20 Then
Ti mer 1. Enabl ed = Fal se

a=2>0
El se
b=b-1
End | f
End Sub

5. Forutsatt at Timeren startes paform_load og har satt interval=5000, vil koden over:
a. skrive ut blant annet tallene 2, 6 og 17 i listeboksen
b. skrive ut tall annenhvert sekund
c. skrive ut tall hvert halve sekund
d. skrive ut 3 tal totalt

6. En matrise har plasstil ngyaktig 1000 navn. Defirefarste er Ole, Siri, Kay og Are
a Enkan finne fram til et bestemt navn ved &foretaintervallhalvering
b. Boblesortering kan brukes for & sortere navnene i synkende rekkefelge
c. Matrisen er deklarert som dim matrise(1000) as string
d. Enfor each-lgkke vil skrive ut alle ikke-tomme elementer
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Oppgave 2 — Diverse (50%)

a)

Forklar kort (med ord og kode) hva som matil for alage et program som skriver
ut tegn i en listeboks gradvis etter hvert som de skrivesinn i en tekstboks. Dette
er vist i figuren under til venstre. Som eksempel vil linjen " Petters’ leggesi
listeboksen under linjen " Petter” i det gyeblikk en s’ skrivesinn. Knappen " Visk
ut alle data” fjerner for evrig alt innholdet fra bade listeboksen og tekstboksen.
Svar ogsa pa hva som ma gjares med tekstfeltet i et slikt program for & oppna
resultatet som vist til hgyre:

Pettersen Wizk ut alle data ‘

E 1

Pe 12
Pet 173
B 1234
Pette 17245
Petter 1774
Petters 122
Petterse 12
Pettersen |

b)

d)

Skriv kode for & opprette og fylle en matrise med navnene Ola, Per, Kari, Lise,
Anne, Jens og Petter. Du skal lage to vergoner: En hvor navnene er hardkodet, og
en mer fleksibel variant som tillater brukeren &registrere nye navn ved hjelp av
en inputboks helt til teksten "FERDIG” skrivesinn.

Lag et lite program som skriver ut en beskjed i en meldingsboks om alle personer
som er lagret i matrisen fra oppgave b, paformen:

"Ola, Per, Kari, Lise, Anne, Jens og Petter er lagret i matrisen”
dersom akkurat disse er lagret. Vag ngyaktig med komma og mellomrom, og anta
at minst to personer er lagret.

Det fins minst to gode mater for & representere ogsa etternavnene og
telefonnumrene til disse. Forklar to dlike strategier med egne ord og vis koden
som matil for &lagre Ola Jensen, med telefon 77889900 og Per Olsen med
telefon 99887766. Ser du fordeler og ulemper?

Koden du nd har laget er en del av et starre program. Nar informasjon lagresii
matriser forsvinner den sa snart programmet slutter akjgre. Det er behov for &lagre
alle opplysninger om fornavn, etternavn og telefonnummer over tid. Filbehandling
brukestil dette.

€)

Skriv kode for alese informasjonen frafil inni valgt matrisestruktur, og forklar
hvordan filen ber vaae organisert og se ut. Tegn gjerne opp.
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Oppgave 3 — Funksjoner (25%)

a) Lag en funksion som summerer to tall. Bruk funksjonen til & skrive ut summen av
tallene 25 og 100 i en meldingsboks og i en label. Du kan hardkode tallene
(trenger ikke lese inn fra en inputboks).

b) Antaat brukeren skriver inn de to tallene 25 og 100. Gér det an a bruke
funksjonen fra oppgave a) til atrekke 25 fra 100? Her er farste del av et forsgk pa
aredisere en dik kode. Fullfer hvis det er mulig og begrunn svaret ditt:

Dmtalll, tall2 as Integer

talll = cint(inputbox("Hva er fagrste tall?")) 'Tar ikke ned...
tall2 = cint(inputbox("Hva er andre tall?")) '...feilsjekking
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