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Oppgave 1 — Flervalgsoppgave (25%)

Under finner du noen spersma og pastander. Det er fire alternativer pa hvert sparsmal, og ingen, ett,
to, tre dler alle aternativene kan vageriktige. Du far 1 poeng for alle riktige kryss og alle riktige ikke-
kryss. Dette betyr at det er totalt 4 poeng som deles ut per spersmal. Med 6 sparsmal blir det dermed
maksimalt 24 poeng. Du far ikke uttelling for & begrunne svarene dine.

Riv ut denne siden og lever den sammen med resten av besvarelsen din al|b|c

1. Hvabetyr det at Visual Basic er hendel sesbasert?
a. Visua Basic er .NET-basert, ikke hendel sesbasert
b. At hendelser utfarer riktig prosedyre X
c. At prosedyrer utfgres basert pa hvilke hendelser som inntreffer
d. At egendefinerte funksjoner er basert p& hendel ser

2. Hvablir skrevet ut ndr 3 og 4 skrives inn fra brukeren?
Dmtalll, tall2
talll = inputBox("Farste tall")
tall2 i nput Box("Andre tall™")
msghbox (tall l+tall 2)

a7

b. En feilmelding siden datatypene ikke er angitt
c. 3+4

d. ingenting

3. Static er et kodeord som
a. gjar at en variabel har lengre levetid enn prosedyren den er i
b. gjer at innholdet i en variabel kan brukesi flere prosedyrer X
C. gjar at en prosedyre blir global
d. gjer det mulig & unngd bruk av |gkker for innlesing

4. En Timer er en kontroll som
a. mabrukes sammen med | akker
b. pa mange méter erstatter |akker X | X
c. kan brukesfor alage grafikk i VB.NET
d. har egenskapen interval oppgitt i millisekunder

Private Sub Tinmerl Tick(

ByVal sender As System (bject,
ByVal e As System Event Args)
Handl es Tinerl. Tick

Static a As Integer

Dmb=a- 1

a+=3+b

Li st Box1. |l tens. Add(a)

If a >= 20 Then
Ti mer 1. Enabl ed = Fal se

a=2>0
El se
b=b-1
End | f
End Sub

5. Forutsatt at Timeren startes paform_load og har satt interval=5000, vil koden over:
a. skrive ut blant annet tallene 2, 6 og 17 i listeboksen
b. skrive ut tall annenhvert sekund
c. skrive ut tall hvert halve sekund
d. skrive ut 3 tal totalt

6. En matrise har plasstil ngyaktig 1000 navn. Defirefarste er Ole, Siri, Kay og Are
a Enkan finne fram til et bestemt navn ved &foretaintervallhalvering
b. Boblesortering kan brukes for & sortere navnene i synkende rekkefelge X
c. Matrisen er deklarert som dim matrise(1000) as string
d. Enfor each-lgkke vil skrive ut alle ikke-tomme elementer
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Svar/Kommentar:

> 2 —ingen krysssiden + farer til at teksten slas sammen til ”34”. Hadde dim
tall1 asinteger vaat brukt, ville en implisitt konvertering dlatt til.

» 5skriver ut tallene 2, 6, 14 og 30, hvert femte sekund. Derfor blir ingen svar
riktige.

» 6: Defireferste navnene avd grer at matrisen ikke er sortert, dermed fungerer

iIkke sgk med intervallhalvering. Matrisen har 1000 navn, og er dermed
deklarert som mat(999). Derfor er ikke c riktig.
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Oppgave 2 — Diverse (50%)

a) Forklar kort (med ord og kode) hva som matil for &lage et program som skriver
ut tegn i en listeboks gradvis etter hvert som de skrivesinn i en tekstboks. Dette
er vist i figuren under til venstre. Som eksempel vil linjen " Petters’ leggesi
listeboksen under linjen " Petter” i det gyeblikk en s’ skrivesinn. Knappen " Visk
ut alle data” fjerner at innholdet fra bade listeboksen og tekstboksen.

Svar ogsa pa hva som ma gjares med tekstfeltet i et slikt program for & oppna
resultatet som vist til hgyre:

0™ Form1
Pettersen Wizk ut alle data ‘
E 1
Pe 12
Pet 173
B 1234
Pette 17245
Petter 1774
Petters 122
Petterse 12
Pettersen |

Svar: Dette er faktisk en tenkeoppgave som krever forstéelse. VB er hendel sesbasert,
og den Igsningen ligger i &lage en hendel sesprosedyre for tekstboksen. Nar
tekstboksen dobbeltklikkes lages en TextBox1 TextChanged () prosedyre. Koden der
vil utfares for hver gang noe skrivesinn i boksen. Det gjar at koden elegant kan bli:

Li st Box1. |t ems. Add( Text Box1. Text)

For afautskrifteni figuren til hayre, er det bare & viske ut det en har skrevet inn! Det
vil s at falgende sekvens ma skrives inn fra brukeren i tekstfeltet (her adskilt med
mellomrom for & vise hvilke taster som trykkes:

1 2 3 4 5 backspace backspace backspace backspace

For hver gang en visker ut et tegn, kjarer prosedyren, og davil gjeldende innhold i
tekstboksen vises. Knappen "Visk ut alle data’ skal ikke lages, ikke noe pluss for &
gjare det. Den har bare kode for afjerne at innholdet fra boksene, men navnet er
valgt for & sette kandidaten pa riktig spor (om at brukeren ma viske ut for a oppna
trekanten).

Det vil ikke fungere med bruk av |gkker her. Det er ingen knapp til & sette i gang
programmet.

b) Skriv kode for & opprette og fylle en matrise med navnene Ola, Per, Kari, Lise,
Anne, Jens og Petter. Du skal lage to vergioner: En hvor navnene er hardkodet, og
en mer fleksibel variant som tillater brukeren & registrere nye navn ved hjelp av
en inputboks helt til teksten ”FERDIG” skrivesinn.

Svar:
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Const max as Integer = 6 'deklarert gverst i koden eller i
egen nodul for nmaksimal fleksibilitet.
Di m navneMat (max) as String

navneiat (0) = "d a"
navneiat (1) = "Per"
navneMat (2) = "Kari"
navneMat (3) = "Lise"
navneMat (4) = "Anne"
navneMat (5) = "Jens"
navneMat (6) = "Petter"

Den fleksible varianten blir for eksempel slik:

Dimtekst As String
Dmteller As Integer =0
Di m avsl utt As Bool ean = Fal se
Do
tekst = I nputBox("Hva er neste navn?")
If tekst = "ferdig" Then
avslutt = True
El se
navneMat (teller) = tekst
teller = teller + 1
'sisteEl enent += 1 'ngdvendi g bare hvis denne skal fungere
'sammen nmed oppgave ¢ (stod i kke noe om det)
End |f
Loop Until avslutt

Det er ogsa mulig (lurt) a bruke redim preserve dersom matrisen opprettes uten a angi
noen elementer. Det er ikke gjort her. Bruk av en for-Igkke kan ogsa gjare susen, men
pass pa aikke lagre teksten " ferdig” i matrisen!

c) Lag et lite program som skriver ut en beskjed i en meldingsboks om alle personer
som er lagret i matrisen fra oppgave b, paformen:
"Ola, Per, Kari, Lise, Anne, Jens og Petter er lagret i matrisen”
dersom akkurat disse er lagret. Vag ngyaktig med komma og mellomrom, og anta
at minst to personer er lagret.

Svar: Tar ikke hgyde for at det kan vaare faare enn to personer lagret. Matrisen er
opprettet med et visst antall elementer, men det kan hende at ikke hele matrisen er fylt
med innhold. For & kunne handtere dette kan en ny variabel sisteElement holde orden
pa hvor mange som er registrerte, for a unnga at |gkken kjerer gjennom tomme
elementer. Evt. kan innholdet sekkesmeden i f el enent <> ”” then skriv ut.

Dmut As String =""

Dmi As |nteger

"Siste element er her tatt med bare for & illustrere at hele matrisen
i kke nedvendigvis er fylt med innhold. Det er enda bedre a bruke
redimpreserve slik at matrisestgrrelsen alltid sanmsvarer med antall

| agrede navn. Kan i s& fall hente ut |engden med | ength-nmetoden.

7 'i fall ikke alle elenmenter er brukt

Di m si st eEl enent As | nteger

For i = 0 To sisteEl enent -
ut & navneMat (i) & ", "

Next i

ut & navneMat (sisteElenent - 1) & " og " & navnelat (si steEl enent)

ut & " er lagret i matrisen”

MsgBox( ut)

N
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Det er ogsa mulig & bruke andre varianter. Det blir feil & bare skrive ut alle elementer
med komma mellom, for eksempel med en for each-lgkke. Utfordringen ligger i
strengbehandlingen og & kunne gjennomga mange, men ikke alle elementene
samtidig.

d) Det fins minst to gode méater for & representere ogsa etternavnene og
telefonnumrene til disse. Forklar to slike strategier med egne ord og vis koden
som matil for &lagre Ola Jensen, med telefon 77889900 og Per Olsen med
telefon 99887766. Ser du fordeler og ulemper?

Svar: Kan lage to nye matriser som er parallelle med den farste, en for telefon og en
for etternavn. Ulempe viser seg ved sortering, da alle tre ma samsvare til enhver tid,
men det er bare & holde tungarett i munnen. En fordel er at hver matrise kan haulik
datatype (ikke aktuelt her fordi telefonnummer kan lagres som string).
Const max as Integer = 6 'deklarert gverst i koden eller i
egen nmodul for nmaksimal fleksibilitet.
Dimtel efonMat (nmax) as String

Dim etternavnMat (max) as String
navneiat (0) = "d a"

etternavnhat (0) = "Jensen"
tel ef onMat (0) = "77889900"
navneiat (1) = "Per"

etternavnhat (1) = "d sen”

tel efonMat (1) = "99887766"

Alternativet er & opprette en egendefinert datatype og deklarere matrisen av denne.
Ved sortering trenger en ikke atenke pa mer enn en matrise. Mer oversiktlig hvisen
behersker teknikken.

Structure infotype 'lagres i en egen nodul
<vbfi xedstring(15)> public fornavn as string
<vbfi xedstring(15)> public etternavn as string
<vbfixedstring(8)> public telefon as string
End structure

Dimmatri se(max) as infotype
Wth matri se(0)

.fornavn = "4 a"
.etternavn = "Jensen"
.telefon = "77889900"
End Wth
Wth matrise(l)
.fornavn = " Per "
.etternavh = " O sen "
.telefon = "99887766"
End Wth

Det gér ogsa an alage en todimensjonal matrise, slik: dim mat(max,2) som har
"max” antall rader og tre kolonner. En ulempe er at hele matrisen ma ha samme
datatype. Det er mye bedre a bruke structure enn todim-mat.

Det er ikke aktuelt med en tredimengona matrise her. 3 dimensjoner er noe helt
annet enn 3 kolonner.

Koden du nd har laget er en del av et starre program. Nar informasjon lagresii
matriser forsvinner den sa snart programmet slutter akjgre. Det er behov for alagre
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ale opplysninger om fornavn, etternavn og telefonnummer over tid. Filbehandling
brukestil dette.

e) Skriv kode for alese informasjonen frafil inni valgt matrisestruktur, og forklar
hvordan filen ber vaare organisert og se ut. Tegn gjerne opp.

Svar: Randomiserte filer bar brukes, men ogsa sekvensielle filer kan benyttes.
Randomisert fil gir direkte aksess, og ber brukes over sekvensielle, ogsa fordi
posttypen kan brukes direkte i en matrise.

"Antar at disse er definert pa forhadnd i nodul eller gverst i
programet. Public hvis nodul, private ellers:

(Public) Const POSTLENGDE 38 as i nteger

Private PersonMatrise(nmaksi mun) as infotype

Private Sub btnLagreMatri sePaaFil ()
Di m person As infotype
Dimfilnumer, antall As |nteger
"kan egentlig forutsette at fil er apen,
filnumer = FreeFile()
Fil eQpen(fil numer, "fil.dat", OpenMde. Random , ,
POSTLENGDE)
' Modus random m& brukes og postlengde mid vaze riktig.

"Finner antall poster pa filen
antall = FileLen("fil.dat") / postlengde

"Antar at matrisens |lengde er stor nok til & ta i not:

For i =1 to antall
"Fylle neste matriseel enent ned innholdet fra fil
Fil eGet (Fi | Nunmer, person, i)
"kan kopiere rett over siden samre posttype
PersonMatri se(i-1) = person

Next i

Fil eCl ose(fil numrer)

End Sub

Oppgave 3 — Funksjoner (25%)

a) Lag en funksjon som summerer to tall. Bruk funksjonen til & skrive ut summen av
tallene 25 og 100 i en meldingsboks og i en label. Du kan hardkode tallene
(trenger ikke lese inn fra en inputboks).

Svar: Enkdlt,

Function sum( Byval a As I|nteger,
ByVal b As Integer) As Integer
sum=a + b
End Functi on

Label 1.text = sum(25, 100)
Msgbox ( sum( 25, 100) )
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b) Antaat brukeren skriver inn de to tallene 25 og 100. Gér det an a bruke
funksjonen fra oppgave a) til atrekke 25 fra 100? Her er farste del av et forsgk pa
arealisere en sk kode. Fullfer hvis det er mulig og begrunn svaret ditt:

Dmtalll, tall2 as Integer

tall1l = cint(inputbox("Hva er fagrste tall?")) 'Tar ikke ned...
tall2 cint(inputbox("Hva er andre tall?")) '...feilsjekking

Svar: Kanskje vanskeligere denne her? Ja, det kan gjares ved a gjere det ene
argumentet negativt. Det spiller ingen rolle hvilket argument som kommer farst.

Msgbox( sun(tall2, -talll) )
100 + (-25) er det samme som -25 + 100.
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